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Cosmopoliticas do Design e das Artes

1 Do evento

0 V Coloquio de Pesquisa em Design e Artes, com o tema “Cosmopoliticas do Design e das Artes”,
sera realizado nos dias 5, 6 e 7 de novembro de 2025. A programacdo contara com palestras,
mesas-redondas e apresentacdes de trabalhos organizados a partir de eixos tematicos. O evento
¢é gratuito e aberto ao publico, sendo promovido pela Universidade Federal do Ceara (UFC) e pela
Universidade Federal do Cariri (UFCA), em parceria com o Programa de Pds-Graduacdo em Artes

da UFC.

1.1 Justificativa

Inspirado pelo conceito de cosmopolitica produzido pela filésofa e historiadora belga Isabelle
Stengers, o V Coloquio de Pesquisa em Design e Artes busca criar um espago de reflexdo
transdisciplinar sobre o papel do Design e das Artes na construgdo de formas de coexisténcia que
reconheca a multiplicidade de entidades, saberes e modos de existéncia em jogo em oposi¢do a
pressuposicdo de um mundo Unico e previamente dado. O encontro busca ampliar o debate
sobre praticas criativas que desafiem hierarquias antropocéntricas e promovam a coexisténcia
entre multiplas entidades — humanas e nido humanas — diante das crises ambientais e
sociopoliticas contemporaneas. Nesse contexto, praticas artisticas e projetuais tornam-se
inscricdes politicas, ao visibilizar conflitos, modos de resisténcia e possibilidades de
regeneracdo. O evento propde discutir como essas praticas podem reconfigurar nossa relagao
com o meio ambiente, com os saberes tradicionais e com as materialidades envolvidas nos

processos criativos (no design e nas artes), buscando imaginar futuros mais justos e habitaveis.

2 Eixos Norteadores

2.1 Criagdo e Experimentagdo para Futuros Compartilhados

Explora como praticas do design e das artes podem ampliar formas de percepcdo e promover
novas relacoes com a complexa rede de interacdes que compdem a existéncia, reconhecendo a
interdependéncia entre humanos, materiais, ecossistemas e entidades ndo humanas nas praticas
poéticas e projetuais. Considera-se que a criagdo ndo ocorre em um ambiente neutro ou passivo,

mas dentro de um tecido relacional dindmico, no qual forcas heterogéneas - biolégicas, técnicas,
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politicas e afetivas - se entrelacam e se transformam mutuamente. Como praticas artisticas e
projetuais podem ampliar formas de percep¢io, promovendo uma ética de cuidado e
regeneracdo? Como as praticas artisticas e projetuais podem contribuir para o enfrentamento

das crises socioambientais e a construgdo de futuros compartilhados?

Palavras-chave: Poéticas Materiais. Processos de Criacdo. Estética da Experiéncia. Narrativas

Multiespécies. Materialidades Ativas. Ficcoes Especulativas.

2.2 Mediagées, Saberes, Ecologias e Prdticas

Investiga o papel do design e das artes como praticas de mediagdo em conflitos ecolégicos e
sociais, destacando sua capacidade de articular saberes diversos e promover a diversidade
ontoldgica. A mediagdo, aqui, ndo é apenas um meio de negociacdo entre perspectivas, mas um
processo ativo de transformacdo das relagdes entre seres humanos, outros seres vivos e os
ambientes que habitam. Ao explorar a intersecdo entre estética e politica, este eixo busca
compreender como as praticas artisticas e projetuais operam como formas de inscricdo politica e
mediacdo cosmopolitica, ampliando os modos de perceber e habitar um mundo em constante
disputa. Como diferentes saberes — cientificos, ancestrais, empiricos e tecnoldgicos — podem
ser mobilizados nos processos do design e das artes para fortalecer debates sobre justica

ambiental, uralidade ontoldgica e novas formas de coexisténcia?

Palavras-chave: Praticas Engajadas. Design Social. Politicas da Estética. Arte e Ativismo.

Inscricdo Territorial. Dispositivos Poéticos. Design de Transicdo. Narrativas Contra-hegemonicas.

2.3 Saberes Situados, Tecnologias e Modos de Produgdo

Explora como epistemologias contra-hegemonicas e formas de reapropriacdo tecnolégica podem
contribuir para a construcio de mundos habitaveis, articulando tradi¢io e inovacdo de maneira
critica e ética. Discute-se a relacdo entre design, arte e conhecimento, problematizando
epistemologias hegemdnicas e destacando praticas que ressignificam os modos de produgao e
ensino. Além disso, este eixo investiga como o design e as artes podem integrar abordagens
criticas que reconhecam as tecnologias ndo apenas como ferramentas, mas como entidades
ativas na configuracdo dos coletivos e das ecologias em que se inserem. Como as metodologias do
design e das artes podem integrar saberes locais e empiricos em didlogo com as inovagdes
tecnoldgicas? De que maneira o design e as artes podem atuar como tecnologias do comum,

promovendo articulacdes entre tradicdo e experimentagdo na construgao de futuros habitaveis?
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Como pensar praticas criativas que levem em conta os impactos sociais e ambientais das

inovacdes tecnologicas, contribuindo para a continuidade da vida em suas multiplas dimensodes?

Palavras-chave: Vigilancia Digital. Colonialismo Digital. Subjetividade em Rede. Software Livre.

Inclusdo Tecnoldgica. Soberania Digital. Filosofia da Técnica.

3 Formas de participacao

3.1 Participante como ouvinte
Todas as pessoas inscritas no evento - com ou sem submissdo de trabalho - serdo consideradas

participantes como ouvintes e terdo acesso a plataforma, a programacio e a todas as atividades

disponiveis. Para se inscrever como participante ouvinte, acesse a pagina do evento.

3.2 Participante com submissdo

Pessoas inscritas como ouvintes poderdo submeter trabalhos no formato de resumo expandido.
As submissdes serdo avaliadas e, se aprovadas, apresentadas em sessdes orais durante o evento.
Ap6s o evento, serd necessario desenvolver a versdo completa do trabalho em formato de artigo,
que sera utilizada para a publicagdo nos Anais do evento. Para realizar submissdes, acesse a

pagina do evento.

4. Fluxo de submissdo: do resumo expandido a publica¢do do artigo completo

4.1 Submissdo
Aquelas pessoas ja inscritas no evento poderdo submeter trabalhos. Os trabalhos devem ser
redigidos em portugués ou espanhol, com entre 1.000 e 1.500 palavras, seguindo a estrutura e as

recomendacdes do template disponibilizado.

A submissdo deve incluir dois arquivos: um ndo identificado e outro identificado, conforme

orientacOes a seguir:

Arquivo ndo identificado: para garantir a imparcialidade do processo de avaliacdo as
cegas, o arquivo ndo identificado ndo deve conter informacdes que permitam a
identificacdo de autoria, coautoria, orientacdo ou instituicio vinculada.

Arquivo identificado: deve conter o mesmo contetido do arquivo anterior, acrescido da

identificacdo de todas as pessoas autoras (incluindo coautoria e orientagao, se houver).


https://www.even3.com.br/v-coloquio-de-pesquisa-em-design-e-artes-549596/
https://www.even3.com.br/v-coloquio-de-pesquisa-em-design-e-artes-549596/
https://www.even3.com.br/v-coloquio-de-pesquisa-em-design-e-artes-549596/
https://docs.google.com/document/d/1lgw4IkX6DNiy4dBOl0QcYbwYeezNmXYr/edit?usp=sharing&ouid=115647490705147360390&rtpof=true&sd=true
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Caso o trabalho seja aprovado, este serd o arquivo utilizado para a publicacdo nos anais

do evento.

4.2 Avaliagéo as cegas
As submissdes serdo recebidas pelo Comité Cientifico, que encaminhard o trabalho para
pareceristas, que deverdo avaliar o trabalho conforme os seguintes critérios: 1. Pertinéncia

tematica; 2. Originalidade e relevancia; 3. Adequac¢ido metodoldgica e/ou técnica.

4.3 Resultado da avaliagdo

Os trabalhos serdo avaliados como:
Reprovado, onde a avaliacao dos pareceristas indicou inconformidade do trabalho com os
critérios do evento.
Aprovado com ressalvas, onde a avaliagdo indicara modificagdes necessarias para a devida
aceitacdo do trabalho no evento.
Aprovado, onde o trabalho estara apto a ser apresentado e publicado nos Anais do

Coloéquio.

4.4 Apresentacdo e discussdo em sessdo de apresentagdo oral

Os trabalhos aprovados integrardo o caderno provisoério de trabalhos, que sera disponibilizado
antes do evento. Os trabalhos aceitos deverdo ser apresentados nas sessoes de apresentacio oral
designadas por, pelo menos, uma pessoa autora do trabalho. Cada sessdo contard com
coordenacdo e monitoria responsaveis por facilitar a atividade. O tempo esperado de
apresentacdo é de até 10 minutos. A dinamica de cada sessdo serd explicitada na abertura da
sala. As sessOes de apresentacdo nao serdo gravadas e, portanto, ndo serdo disponibilizadas

posteriormente.

4.5 Envio do artigo completo para publicacdo em Anais

Os trabalhos apresentados deverdo ser desenvolvidos em formato de artigo completo, seguindo
as diretrizes que serdo posteriormente enviadas pela comissdo organizadora. A submissao da
versdo final devera ocorrer dentro do prazo estipulado no cronograma do evento. Somente os

artigos completos que atenderem as orientagdes recebidas serdo publicados nos Anais.

4.6 Emissdo de certificados
Serdo confeccionados dois tipos de certificados:
e Participacdo em evento: para pessoas inscritas, independentemente de submissao.
e Apresentacdo de trabalho: para quem submeteu e apresentou os trabalhos (incluindo as

coautorias).
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5 Cronograma do evento

Periodo de inscrigdo como participante (incluindo ouvintes)

09/05 — 04/11

Periodo de submissdo de trabalho (resumo expandido)

09/05 — 01/08

Notificagdo dos resultados da avaliagcdo

15/09

Periodo de alteragbes para os casos de “Aprovados com ressalvas”

15/09 — 29/09

Resultado final dos casos de “Aprovados com ressalvas” 01/10
Divulgagédo da programagdo final até 16/10
Evento 05—07/11

Periodo de recebimento do artigo completo para publicagdo

08/11 — 12/12

Publicagdo dos Anais do Evento

12 semestre de 2026

6 Comissdo Organizadora

Em caso de duvidas ou situacdes nao previstas neste Edital: pesquisaedesign@daud.ufc.br
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