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O curso deste componente curricular aborda questbes acerca dos pressupostos teodricos da relagdo da arte, do design

e a emog¢do; a neurociéncia e contribuigbes para entender o comportamento humano; o que é emog¢ao; inteligéncia
emocional e comportamento; o design emocional e seus teoricos; escala Kansei e seu método no levantamento das
emogbes; como obras de arte e objetos de design podem influenciar no comportamento humano ao despertar
emocgoées através de memodrias.
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